
 
情報システムプロジェクト I で作成するコンパイラの T 図式 

 原始言語 : K23 言語(C 風言語) 
 目的言語 : VSM(Virtual Stack Machine)アセンブラ言語 
 記述言語 : Java 
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K23言語 
原始プログラム 

char nextChar(); 
//1文字読み込む 

FileScanner.java 

Token nextToken(); 
// トークンを切り出す 

LexicalAnalyzer.java 

ファイル探査部 字句解析部 

Kc.java 

構文解析部 

Token.java 

トークン定義部 

char Token void parse<A>(); 
// 非終端記号<A>を 
//  解析をする 

boolean checkSymbol(Symbol); 
// トークンを識別する 

 

VarTable.java 

変数表格納部 

boolean registerNewVariable(); 
// 変数を加える 
boolean exist(); 
// 変数の存在判定 
boolean checkType(Type); 
// 型識別 

VSMアセンブラ 
目的プログラム 

 

PseudoIseg.java 

命令表格納部 

int appendCode(); 
// 命令を加える 
void replaceCode(); 
// 命令を変更する 
void dump2file(); 
// 命令を出力する 

 

Type.java 

型名列挙部 

 

Operetor.java 

命令名列挙部 

 

Instruction.java 

命令定義部 

 

Var.java 

変数部 

情報システムプロジェクト I で作成するコンパイラの構造 
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トークン名列挙部 


